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CATALOG 생성 및 영상 불러오기

• 좌측의 CATALOG 메뉴로 들어옵니다.
• My catalogs 옆 빨간네모 박스에서 Create new를 통해 자신의 CATALOG를 생성합니다.
• 오른쪽 빨간네모 박스에서 Import를 통해 파일을 불러옵니다.
• 위 과정을 수행하면 아랫쪽 파란네모 박스처럼 영상이 보입니다.



Model 만들기
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Model 생성하기

• 좌측의 APPLICATIONS 메뉴로 들어옵니다.
• MODELS 메뉴로 들어옵니다. 
• 오른쪽 빨간네모 박스에서 Create new를 통해 모델을 생성합니다.
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Model 생성하기

• 모델명과 추가사항을 적어줍니다. 
• 별표(*)모양은 필수 입력사항 입니다.
• Author logo의 ADD는 이 모델이 상징하는 사진을 추가 할 수 있습니다. (선택사항)
• CREATE PROJECT를 눌러줍니다.
• 저장경로와 폴더이름을 지정하고 SAVE 버튼을 눌러줍니다.



IQ Studio - Applications

Model 생성하기

• DATA 메뉴에서 빨간 네모박스 버튼을 눌러 본인의 CATALOG에 등록한 파일을
불러옵니다.
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Model 생성하기

• 빨간 네모박스 버튼을 누르고 Create new로 들어와 AOI (관심지역)를 설정해줍니다.
• 이미지내(파란네모)에서 마우스를 드래그하여 범위를 지정할 수 있습니다.
• 모델을 설정할 데이터가 들어오게 설정하여야 합니다.
• AOI를 완성하였으면 CLOSE를 눌러 줍니다.



IQ Studio - Applications

Model 생성하기

• AOI가 잘 잡힌모습
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Model 생성하기

• WAVELENGTH에서 AOI영역에 있는 데이터들을 확인 할 수 있습니다.
• 또한 모델생성에서 Binning을 지정할 수 있습니다. (파란네모 = On / Off 형식)
• 빨간네모를 통하여 Binning을 조절하면 적용된 비닝값을 확인 할 수 있습니다.

Binning은 스무딩 처럼 분광정보를 조절하여 데이터의 노이즈를 잡아줍니다.
Binning을 적용시킨 모델데이터를 Application에 적용 했을때 무조건 결과가 잘나오는건
아닙니다. (Case by Case)
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Model 생성하기

• AOI를 잡고 Classes에 Create New로 들어오면 다음과 같은 화면이 뜹니다. (뒷면계속) 
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Model 생성하기

• 이미지를 클릭하면 해당 픽셀의 분광그래프를 볼 수 있습니다.
• 빨간네모의 메뉴를 통하여 현재 분광그래프를 라이브러리로 저장을 할 수도 있고, 
이전에 저장한 라이브러리를 불러 올 수도 있습니다. 

• 현재 메뉴는 분류 클래스를 정하는곳 인데 분류 클래스는 사용자가 그 분류 클래스를
알고 있을 때 적용시키는 작업 입니다. (뒷면 계속)
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• 빨간 화살표 있는곳 (원하는곳) 을 클릭한 후 ADD AS REFERENCE를 눌러줍니다.
• 추가된 REFERENCE의 파일명칭을 바꿔준 다음 Class mask 를 체크하고
파란색 네모 부분의 흰색 막대기를 움직여 강도값을 조절해 줍니다.

• Class name을 입력하고 색상을 정한뒤 CREATE를 눌러줍니다.

Model 만들기
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• 다른 클래스들도 모두 추가된 모습

Model 만들기
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• 클래스를 모두 선택하여 COMPUTE를 하면 현재 클래스 상태를 볼 수 있고
초록네모칸 내의 하얀막대기를 움직여 추가적인 조정도 가능합니다.

Model 만들기
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• PREPROCESSING 에서는 SavitzkyGolay 알고리즘 적용을 조절할 수 있습니다.

Model 만들기
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• CLASSIFICATION에서는 적용된 Classification method를 확인할 수 있습니다.
• 클래스를 모두 선택하여 COMPUTE를 통해 현재 적용된 모델이 확인 가능합니다.
• as binary mask는 강도 없는 클래스의 색 확인 할 수 있습니다. 

Model 만들기
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• TEST RUN에서는 모델을 만든 영상이 아닌 다른 영상을 불러와서 모델이 잘 적용
이 되었는지 확인해볼 수 있습니다.

• COMPUTE를 누른 뒤 결과가 잘 나왔으면 SAVE MODEL을 눌러줍니다.

Model 만들기



Application 만들기
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• 빨간네모 버튼을 누른 뒤 Create new를 통해 My application projects를 추가해
줍니다.

Application 만들기
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• Projects 생성시 빨간네모 버튼을 눌러서 원하는 모델을 불러옵니다.
• CREATE PROJECT를 눌러준 뒤 경로를 지정해줍니다.

Application 만들기
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• MODEL에서는 불러온 모델의 정보를 확인할 수 있습니다.

Application 만들기
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• DATA에서는 영상을 불러들여 COMPUTE를 통해 클래스 결과를 확인할 수 있습
니다.

Application 만들기
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• IMAGING에서는 모델에서 입력했던 비닝을 적용여부를 셋팅할 수 있습니다.
(모델에서 Binning 셋팅을 하지 않았으므로 아무것도 없는 상황)

Application 만들기
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• DEVICE U 에서는 IQ에서 어떻게 결과가 보이는지 보여줍니다.
• 클래스의 색깔을 바꿀 수 있습니다.

Application 만들기
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• DATA SAVING에서는 IQ에서 데이터 저장 셋팅을 할 수 있습니다.

Application 만들기
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• TEST RUN에서 IQ에서 나오는 화면을 미리 볼 수 있습니다.
• 확인 후 SAVE APPLICATION을 눌러줍니다.

Application 만들기



IQ에 적용하기
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• DEVICE에 OPEN을 눌러줍니다.

IQ에 적용하기
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• 좌측 빨간네모 버튼을 누른뒤 ADD를 통해 원하는 Application을 불러옵니다.
• 불러온 Application을 선택한 후 활성화 된 SAVE TO DEVICE를 눌러줍니다.

IQ에 적용하기
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• 이제 IQ의 Applications 에서 확인할 수 있습니다.

IQ에 적용하기
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